
Durée approximative : 0,5h
 
Éléments du référentiel adressé : <spécifier les éléments du référentiel adressé par le cour>

Rappeler ce qui a été dit dans le cours sur "un ordinateur".

A savoir que ce qui définit un serveur, c'est avant tout le fait de fournir un service.

Puis revenir rapidement sur les spécifications matérielles (notamment la redondance)

Parler des des versions d'OS spécifiques :

Ubuntu server
Redhat
Windows Server
Windows Server Core

Reparler des notions de clients, ou Endpoints.

P1S1S3 - Les composantes
du SI moderne

I. Définition du serveur

II. La relation client/serveur



Puis glisser sur la notion d'accès au service. Cela servira à introduire les notions suivantes.

possible de s’appuyer sur :

Méthodologie - Modèles d'architecture

 

Définir la notion d'architecture de SI et d'architecture de service.

Méthodologie - Les architectures du SI

 

Dérouler sur la suite logique à savoir la présentation des équipements basiques :

baie de stockage
équipements réseaux

switches
routeurs
PA wifi

VoIP
Impression
Équipements de sécurité

 

III. Architectures du SI

IV. Les différents équipements

https://docs.labs404.fr/books/foure-tout/page/methodologie-modeles-darchitecture
https://docs.labs404.fr/books/00-a-rediger/page/methodologie-les-architectures-du-si


Introduire la notion d'environnement connecté

S'appuyer sur la ressource d'exemple :

 Méthodologie - Architectures connectées

V. Architecture d'un environnement
connecté
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