Méthodologie
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Méthodologie - Choisir son
annexe

Voici un schéma pour vous aider a choisir le type d’annexe que vous souhaitez intégrer dans votre
document, ainsi gue comment le mettre en forme :

Tableau

Peuvent-elles &tre
Diagrame abrégées ou encodées
?

Vue physique

Processus ou flux

matériel

Un gros volume de it Ez Gl } Matériel ou
données? logique ?
Systéme/protocole ? 214

Besoin de
représenter des
données,

Statistique ou

—— Aucun des deux:

statistique
logique

Sys / protocole

Vue topologique

Quel genre de occurences Histograme Schéma en couches
e 0 e 5
statistique ? 8 verticales

Proportions ou pourcentage

Camembert
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Méthodologie - Définir la
priorité

Important

Non important

La matrice d’Eisenhower

Urgent Non urgent

A faire : A planifier :
taches a échéance précise taches a échéance vague
dont le retard entrainera qui contribuent a la réussite
des conséquences a long terme

A déléguer :

taches a traiter, mais qui

A abandonner:

A distractions et
ne mobilisent pas vos

) taches superflues
competences

esasana
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Méthodologie - Méthode
PDCA

PLAN Do CHECK Act
+ |dentifier « Exécuter « Contrdler la + Réviserla
« [Evaluer les conformite police de
« Deéfinir actions. du résultat. traitement
+ Planifier des risgues.



Méthodologie - Modeles
d'architecture
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Méthodologie - Taxonomie
e Bloom

Objectif cognitif

Habileté

Jugement

Caractérisation
de ce

Capacité o

Habiletés requises

Exemples de
Verbes d'action

Critére
dévaluation

Compréhension Application . T
Comprendre Appliguer Y™ Créer
A Repérer de 'information et A Saisir des significations. 4 Réinvestir des méthodes, 4 Percevoir des tendances. A Utiliser des idées A Comparer et distinguer
&’en SOUVenir. des concepts et des Reconnaitre les sous- disponibles pour en des idées.
A Traduire des théories dans de entendus. enéer de nouvelles. A Déerminer la valeur de
4 Connaitre des évén i dans un mouvelles situations. Généraliser & partir théories et 0 exposés.
des dates, des licux, des nouvEal contexle, 4 Extraire des éléments. d'un centain nombre de Poser des choix en
faits. 4 Résoudre des problémes faits. fonction d’arguments
A Interpréter des faits & en mobilisant les 4 [dentifier les parties raisonnés.
4 Connaitre de grandes idées, partir d'un cadre donné. compétences et constituantes d'un tout pour A Mettre en rapport des A Vérifier la valeur des
des régles, des lois, des CONNAISSANCES requises. en distinguer les idées connaissances issues de preuves.
formules. plusicurs domaines. A Reconnaitre la part de
subjectivité.
Mémoriser et restituer des Traduire ct interpréter de ettr des guer. classer, mettre cn mfl""""'d:i'k""“ | Estimer. évaluer ou critiquer cn
informations dans des termes Tinformation en fonction de c¢ | données pour réaliser une tiche |  relation les faits et la structure ngmer dr la:,:‘ fonction de normes et de critéres
voisins de ceux appris qui a éé appris. ou nésoudre un probléme. d'un énoncé ou d"une question penprSton, =8 que Fon se construit
produit nouveau.
Connaissance 3
ol Connaissance Compréhension C(Z
Mémoire Connaissance Bt Compréhension Application e
Compréhension Ajglh Analyse Application
Evaluation
Adqlllrx
Citer L Employer Décomposer Composer Evaluer
3 Démontrer Construire Juger
Décrire Préci Compléter Extraire
. iser Créer Argumenter
Définir Calculer Rechercher : +
P Interpréter S Elaborer Critiquer
Enumérer Résoudre Choisir 3
Dési Résumer T Inventer Diécider
gner Tradui Etablir Discriminer M - Tester
Nm I Metire en auvre Cm appcst Justifier
Identifier L. Représenter cmfem s Défeadre
Extrapoler Schémati Réarmnger Recommander
Trai
La régle imposée ou choisie a
s La réponse donnée a le méme g
La réponse donnée est identique : bien éé appliquée et le résultat . 2y - . .
celle qui devait &re mémorisée. mql’l:rﬁumt et juste La réponse donnée est juste et P P viable, et origi
(une seule solution possible). e

Complexification
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Méthodologie -

Interaction A
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Méthodologie - Architectures
connectées

Voici trois exemples d'architectures connectées :
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Il. L'usine connecteée
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